Prise en main rapide de Vijéo Designer 5.0

Configuration de la communication

API et pupitre sur Ethernet
API et pupitre sur Série

- pagei
- page3

XBTGT1130 avec liaison ETHERNET API et PC

Création du

Yijeo-Designer
Bienvenue dans Vijeo-Designer

Que voulez-vous faire

(%) Créer un nouveau projet

() Quvrir un projet existant

[ Ne plus afficher cette boite de dialogue

ent L Suivart = ,] [ Terminer ] [ Annuler ]

Créer un nouveau projet

Saisissez le nom du projet & créer

MNom du projet |:'- ojet ‘

Cible : 141

Nouveau projet/nouvelle cible
Nom de la cible |Cible 1 |

Type decible | XBTGT1000 Séries |
Modéle

[(F'récédent l[ Suivart > ,] [ Terminer ] [ Annuler ]

Créer un nouveau projet

Saisiszez le nom du prajet & créer

MNom du projet Projet

Description ou commentaire

Type
() Projet avec une seule cible

() Projet avec I:l cibles

[ Mot de passe du projet
Saisissez le mot |

de passe

Corfimez le mat |
de passe

Indication |
Facultative)

[cPrécédem M, Suivart > ] [ Teminer ] [ Annuler ]

Créer un nouveau projet

X

Saisissez le nom du projet a créer

Nom du projet |: ojet

Cible : 141
Configuration de la cible

Affecter 'adresse IP suivante

Adresse IP 192 . 168 . 231 . 26

Masque sous-réseau 255 . 255 . 258 o

Passerelle pardéfaut | 192 . 162 . 231 . 254

< Précédent l[ Suivart > J [ Terminer ] [ Annuler ]

Nouveau pilote

Fabricant :

| Schneider Electric Industries SAS A |
Pilote : Equipement

Jbus (RTU} Eguipement Modbus

Modbus (RTU)

Modbus Slave

PacDrive - Ethernet
Uni-Telway
HKWAY TCRIP

[ o J[Annuler ][ Aide ]

un nouveau projet

Saisiszez le nom du projet & créer

Mom du projet T ‘

Cible : 1/1
Liste d'équipements
Ajout des pilotes et de '8quipement. Définissez les parametres

dans les propriétés Pilote et Equipement de Ia fenétre du
Mavigateur.

Modbus TCP/1P/Equipement Modbus
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Optirization du tranzfert de données

Longueur de trame
préférée

Perzonnalizé

Syntawe [ECE1131

[ o0 |8

tode d'adreszage |

....... | —

" arniables
Ordre de dez | . : :
I | kot de poids fall:ul_f: BN premiel ¥ |
Ordre d'octet z : |
d'sffichage A5 CII Octet de poids fFaible en premi | |
(] [ Annuler

Aide

Eichier Edition Générer [HM Disposer Variable Rapport Affichage Degsin Qutls FepStre  Aide
EE R e ORMR L T — + o >
BUSLE S e s G e b STt
# - - - - - - - - - g - E!E‘ -
v ax lel - Ecranl - Languel X + | Bibliothéque diohets v o x
O & Favoris %‘
- ciblet
= i{E_Et:rans graphigues
(=1 Ecrans de base
1: Ecranl
[30: Fenétres popup
mjl Ecrans modéles z
@ nfula\res etrapports g
Actions =
3] Environnement §
3] ibliothéque de ressources @
3} % ilarmesq @
&, Recettes
- [5] Journalisation des données
Varigbles
BVijeo-Manager |[Bprojet
Inspecteur de proprietés
Projet
Nom
Description
Mot de passe du projet  Désactiveé
Historique de |a révision Désactivé
[# Synchronisation de sai Désactivé w || Liste de graphigues * 3 X
’7 E‘E 4t @ .
Or... | Nom de l'objet Position Animation Variables
|j Zone de rétroaction Llsbe de graphiques
X=501, Y=240 Zoom 100% UM
Entrez I'adresse IP de 'automate physique dans la zone EquipementModbus01
(Adresse IP de 'automate virtuel de UNITY : 127.0.0.1)
Et cocher Syntaxe IEC61131
Configuration de l'éguipement
Adrezze de 'équipemept —
b
Adresse [P EEE 0 1| Adresse IP de I’API
———— —"
[0 de 'unité |255 4265

Pour le dialogue
avec un équipement
Schneider

Configuration du transfert de I'application entre le pupitre et le PC :
Cliquez sur « Cible1 », sélectionnez « Ethernet » dans la partie « Transférer ».

Passez a la page 5
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XBTGT1130 en liaison série pour I’APl, ETHERNET pour le PC

Yijeo-Designer

Création du

Bienvenue dans Vieo-Designer

Que voulez-vous faire ?

(%) Crder un nouveau projet

() Ouvrir un projet existant

[ Ne plus afficher cette boite de dialogue

Saisissez le nom du projet & créer
P

Description ou commentaire

Mom du projet

Type
(%) Projet avec une seule cible

() Projet avec I:I

[ Mat de passe du projet
Saisissez le mot | |
de passe

Confirmez le mat | |
de passe

Indication | |
facultative)

cibles

t L Suivart = J [ Terminer ] [ Annuler

Créer un nouveau projet

[<F'récédent M‘ Suivant > ] [ Teminer ] [ Annuler ]

Saisiszez le nom du projet & créer

Mom du projet

Cible : 141
Nouveau projet/nouvelle cible
Nom de la cible [Cible1 |

Typedecbie | XBTGT1000 Séries

Modéle

[(Précédent ][ Suivart > ,] [ Teminer ] [ Annuler

T uUN Nouveau projet

Saisiszez le nom du projet 3 créer

Nom du projet

Cible : 141
Configuration de la cible
Affecter 'adresse IP suivante

Adresse [P 192

Masque sous-éseau 255 PR 295 = 0
Passerelle pardéfaut | 192 . 168 . 231 . 254

.168 . 231 . 2%

[<Précédent ]L Suivart > J [ Terminer ] [ Annuler ]

Mouwveau pilote

Fabricant :

Filote

Equipement

Jhus (RTU)
hocdkus (RTL)
Modbus Slave
Modbus TCRIP
PacDrive - Ethernet

HAy TCPIP

Equipement Uni-Telaay

] o ] [

Aide ]

I Un nouveau projet

Saizizzez le nom du projet & créer

| Projet |

Mom du projet

Cible : 141
Liste d'équipements
Ajout des pilotes et de I'equipement. Définizsez les parameties

dansz lez propriétés Pilote et Equipement de |a fendtre du
Mavigateur,

Uni-Telway/E quipement TSX Seres 7

Ajouter Supprimer
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B Projet - Vijeo-Frame - [Cible1 - Ecran1 - Langue1] - [Cible1 - Ecran1 - Langue1]

Eichier Edifon Générer [HM Disposer Variable Rapport Affichage Dessin Qutls Fendte Alde
D2H e QR AR LT g =t o -

 Cible1 - Ecran1 - Languel X | - éque dobjets vax
OB @ &4 Favors )
=[] cible1
£ I Ecrans graphiques
=1 Ecrans de base
1: Ecran
o Fenétres popup
Ecrans modéles
[y Formulaires et rapports
Actions
- [3&] Environnement
& [ Bibliothéque de ressources
® % Alarmes
I Recettes
- 5] Journalisation des données
= variables

BHViieo-Manager | [EProjet

Inspecteur de propriétés

psEssod @

=i

=jalao,p anbay;

Projet

Nom

Description

Mot de passe du projet  Désactivé

Historique dela révision  Désactivé
& Synchronisation de sai Désactivé

<

Liste de graphiques v o x

Eialed tislc

Or... Nom de l'objet Position Animation Variables

[2l'Zone de rétroaction | ERlListe de graphiques

X=501, Y=240 Zoom 100% NUM

i, Recettes
@ Journalisation des données
Yariables
=%, Gestionnaire dEntrées|Sorties
=8 UniTelwayol [ oMt ]
w Equipeme

Vérifiez les valeurs de communications :

Configuration de I'éguipement

Adresse

Réseau
Station

Fabticant : | Schneider Electric Industries SAS | Pilcte | Uni-Telaay |

Pt. de connexion § Mocule
Part COM Bit de parité Référence / Woie

| Bit darrét 1

Configuration du pilote rls__(

Interface série

Optimisation du transfert de données
Longueur de
trame préférée

Cortréle de flux Bits de données |120 octets - |

v

Witezse de o

transmission 3600 | Temparization Row.

Mombre de tentatives I:I Temps o sttente TX I:I ms /" '\
Ordre de mot de;

Mot de poids faible en premi |

Wariahles

=

doubles mot:
Adrezse

Ordre o' octef - -
Adresse de base Mombre d'adresses - d'atfichage A5 Octet de poids faible en pren v
[Serveur] consécutives hA

[ o ] [ amnuer | [ e | el ] l i ] l L ]

Configuration du transfert de I'application entre le pupitre et le PC :
Pour configurer la liaison avec le cable ethernet, cliquez sur « Cible1 », sélectionnez « Ethernet »
dans la partie « Transférer ».
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Définitions des variables échangées
Afin de pouvoir échanger des données avec un automate, il faut créer des variables. Ces variables
seront les mémes que celles du projet automate Unity.

Ajout d’'une variable booléenne « mode auto » associée & %M100 :

Propriétés de la variable E

Alarmne:
Propriétés de base Détails des données
gateur vax Ciblel - Editeur de variables X | P - =
: . Mom de |a wariable : Description :
% | > [\ [m L
; : | | | @ |mode_auta [
7 cible1 ~ | BOOL
=47 Ecrans graphiques B R Tupe de données :
=7 Ecrans de base e el e BOOL v Dimension du 0
1: Ecrani INT 16 bits signé tableau :
Fendtres PdD‘ITUP UINT 16 bits non signé Source de données . Partage: Groupe de scrutation :
s ns;:::sn;: r:;;orts DINT 32 bits signé O Interme EquipementTSxSeries7l1  w
@ Actions UDINT 32 bits non signé (@ Estemne Adresze du périphérique :
+ Environnement REAL ZM100
+ % Bibliothéque de ressources [ Adresse indirecte
B8 Alarmes STRING A
i Recettes =
+ E: Journalisation des données OS5 :
Variables - [ ok [ soruer |[ side |
e LSRR Types de données utilisateur
Ciblel - Ecranl - Languel Ciblel - Editeur de variables x b
; = H nh E
ko8 o (B[R Ewnws A B E
Mom & | Type de données | Source de donn... | Groupe de scrut... | Adresse du péri... | Groupe d'alarmes
1 LI mode_auto BOOL Externe EquipementModbus | 3&M 100 Deésactive

Il est possible d’importer des variables d’un projet API par « variables », « variables de lien... ».
Attention : il est déconseillé d’'importer des variables Unity non localisées car leur emplacement
est modifié a chaque nouvelle génération du programme Unity.

Création du pupitre HMI

Création d’un bouton :
Bouton dont I'appui provoque la mise a 1 de la variable « mode_auto ».

Paramétres du commutateur @
ChOiSisseZ « commutateur » et Général | Couleur | Etiquette || Visibiité | Fonctions avancées
créez un cadre en gardant le s o 3
bouton gauche de la souris Nom | Commutateurol e
enfoncé. Etat @J [Haut] . poee )
Voyant | | [ tnversion sur appui

Alappui | Durant 'appui | Au relachement

Opération | Bit v Xt ¥

Bit temporairement activé [mo

Opération
E'A' %'ﬁ'm"mﬂv@vw O Activer
Cible 1 - Edi| T Commutateur lel - Ecranl - Languel ) Désactiver
g &) Bouton radio O Activer [Désactiver

(%) Marche momentanée
() Arrét momentangé

Destination

| mode_auto ﬂ

Appliquer ][ Ajouter = ] < L >

oK ][ Annuler ][ Aide
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Paramétres du commutateur

Général | Coulewr | Etiquett= | visibilité | Fonctions avancées

Type d'étiquette Statique R
Etiquette
Police Vijeo Modern 8x13 w I;:;i%:ur de [g
g;ﬂ\;de Mormal B Eualliit;ur de |13
AUTO

Affichage d’une donnée humérique (modifiable par clavier POPUP) :

Vous devez d’abord créer un variable non booléenne (INTeger par exemple).
E o aff INT Externe EquipementTSxSeri | %eMW0

Choisissez un affichage numérique et dessinez un cadre dans votre écran.
2.6y | |[BE
1 1A Affichage numérique

Cliquez sur la lampe dans « Variable » et choisissez votre variable a affichez.

Editeur d'expressions

Paramétres de l'affichage numérigue Expression

I
General | Mode de saisie | Couleur || visibilité | Fonctions avancées

Lizte des variables
Mom AffichageMumeriquedl Style i k.
T e v | B E(Erw Al

ype de ) ) - '
B (¥ Entier O Flattant .] it
Wariable | % Supprimer les 2éros [ Activer mode saisie = ﬂ Cible1
2;2;2:1“ & |8 [#] &fficher les zér0s o El AN
LI mode_auta [ %M100 ]

Format Déc v [] ssociation de chiffres

Pour autoriser la modification de cette variable par 'opérateur, cocher la case « activer mode
saisie » dans I'onglet « mode de saisie ».

Paramétres de l'affichage numérigue

Général | Mode de saisie | Couleur || visibilité | Fonctions av

Activer mode saisie

1D de champ a

Afficher le davier popup

Pour fixer des limites a une variable : min 0 et MAX 100
Il faut fixer ces limites dans « Propriétés de la variable », onglet « détail des données »

Propriétés de la variable g|
Mise & 'échelle Alame
Proprigtés de base Létails des données
Plage dentrée Groupe de joumalisation
Min.: (D Pucun b
Max. : | 100
< >
_iste de graphiques
[~ Bg
Or... | Nom de I'obj
2 éiém‘ﬁchage OK 1 [ Annuler ] [ Aide ]
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Affichage d’une liste déroulante :

Il faut placer un affichage de message sur I'écran.
-0 EL - © - w8 8]

C ' Affichage de message

liquez sur &4 et créez un cadre.
Paramétres de l'affichage de message [5__(|

Général |"Mode de zaisie !!l\"'isibilité Fanctions avancéesli
N Style de
planche 00026 v

W ariable | SAMETAT LT AXDISSRION | Q;J |

=
Etatz 3 =
Fessource F =
S el |<N0n affectés hd | ] @
E!essource | <Mon affecté> v |

U texte

Alignement ol A

Vous devez affecter une variable (INT) dont la valeur permettra I'affichage de messages différents.
Par exemple, 3 valeurs pour 3 messages.

Cliquez ensuite sur l'icone @ pOUr Créer vos messages.
Nouvelle ressource E|

MHorm du texte |F|essourceTe:-:teDD1 |

MHom de couleur FI

b didtats a &
Sélectionnez les objets pris en charge par cette reszource .
Yijeo-Frame X |
@ Apimation couleur [] Affichage du message 1 —
T ] Commutateur E3 [ Comptewr i La boite de dialogue Paramétres va =& fermer et lez modifications
9 ) geront enregistrées.
¥ voyant EL [ Graphique & bares Continuer ?

183 Affichage de donnees @' [1 5électeur

; [ ] Me plus afficher ce message.
Type dindex Types d'entiers w

I QK ] [ Anrler I Oui ] [ Maon
- Clblel - Ecrarﬁ - Langue}/" " Ciblel - Texte, Couleur Ressources - Languel X ] b
‘CloolEeT s anll®
Mom du texte ] Mo de la couleur #aBbCchdEe
RessourceTexte00l RessourceCouleur0nl
| valeur Entier Etiquette | Nom de la police Texte

Incorrect | Policelmplicite [

1] n acier | PoliceImplicite

1 |1 plastique | Policelmplicits

5 z alurniniurn PoliceImplicite

< I >

Activer le clavier POPUP

Paramétres de l'affichage de messape

| Général | Mode de saizie |\-"isibi|ité | Forctions avancées |

Activer mode saisie

D de champ 0

(%) &fficher le clavier popup | Madification-lmmédiate w
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Alarmes :

Il faut placer une banniere « Alarme » sur les pages écrans désirées.
La banniére se trouve dans la bibliothéque (rubrique « Diagnostics »).

Navigateur

x|

Bibliothégue d'Objets

Bibliothéque d'objets

Affichage de Texte

[21 Bibliothéque d'Images

29 cadran

Claviers

[] Configuration

@1 Courbe de Tendance dHistorique

@ DateHeure

&

Divers

[ Graphique Circulaire

[ Graphique de Données

+-[B Graphique & Barres
[@A Graphigue & Réservoir

£

F

Diagnostic

Event Log Small

Event Log Large

E ManU

Event Log
Medium

DEFAUT

Alarm Banner

Remarque : Pour placer une banniére d’alarme sur toutes les pages écrans, cliquez sur « Cible1 »
et activez la banniére d’alarme.

MNavigateur

=[] Ciblet

=i Ecrans graphigues

Création d’une alarme « arrét

[ Touches de fon. [3

& [N D<<act< v

[# Clavier systéme|Désactivé
Saisies exdusives
[# Fuseau horaire (GMT-+11:00) Afrigue cer %
) .
d’'urgence » :

Créer une variable « def_aru » et affecter la au groupe d’alarme 1 avec le message « Arrét

d’urgence ».

Propriétées de la variable EJ

Propriétés de la variable

Hlame Propriétés de base Détails des données
Propriétés de base Détails des données Aamme
Mom de la varable : Description : Alame
| Seuils d'alame
Condition de déclenchement :
Type de données :
| BOOL v Dimensiondu |0 | Groupe d'alames : =
Eelaie 'Gmupeﬁ.larrnes‘l w
Source de données :  Partage : Groupe de scrutation : 2
= o Priorité : |1
O Inteme Equipement Modbus 1 v
(&) Exteme Adresse du périphérique : Configuration
_3'=M5 [Action sur appui] [Message d'alame
[] Adresse indirecte
’—il Action sur déclenchement
[ ok ][ Amuer J[ Ade | [ ok J[ Ander ][ Ade
Editeur de messages d'alarme g|
Langue : | J

ARRET D URGENCE

o]

Annuler |

. AND PLACE

LE alTo

LE Makl

Lorsque cette variable sera a 1, la banniére sera affichée avec le message d’alarme.

CLE AUTO

LE Mary
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Ecran de gestion des défauts
Cet écran permet a I'opérateur suivant de savoir ce qui s’est passé.
i

Créez un nouvel écran et insérer un « résumé d’alarme »

PICK AND PLACE

| [Hessage  [Date | Ho
b ototote  saimsi)  Zaa

. W e W aasmmej 24 | &
e aasmme o Z4

0 | A
¥

4 >
Double cliquez sur le résumé d’alarme, la fenétre « Propriétés » s’affiche.

Paramétres de résumé d'alarme

Général ] Messages | Colonnes | Boutans |
Nom |ResumeNarrneD1 Type de curseur |F|éche j
Description | Format de date |aa/mrr|f]j j
Groupe d'alames |GmupeNames1 j Format dheurs |24:DD 0o j
Mode d'affichage |Ac‘tif ﬂ I Activer [action
Trier par | Heure ﬂ ¥ Curseur automatique
Sens de défilement |Haut j [¥ Sélection de la direction
Action sur activation o
ek |Aucun j Elgl_nlleur d'amiére _
¥ Bordure Iv Regle
Couleur du trait |:| Couleur du trait l:l
Couleur d'amiére- Couleur d'amére-
i __| i ___|
Style de trait | 0: UNI ﬂ Style de trait | 0 UNI ﬂ
Epaisseur du trait | 1 ﬂ Epaisseur du trait | 1 ﬂ
oK Ader | Ade |

Pour afficher le journal des alarmes, modifiez la liste d’alarme et placez la sur « Journal ».
Liste dalames | Joumal A

. Actif
Trier par Historigue
Sens de .

Le résumé d’alarme affichera un journal des alarmes.

=ml
ARRET D'LRGENGE 030223

Il oRRET D URGENCE B9 0225

Bl coTTe ATl PoSTTION 08/0223 14i_

. BOITE AIL POSITION @39-/02/23 14: |y
BOITE ATL POSITION @3- 9zZ-22 14: ¥

Rouge : date début alarme
Jaune : date acquittement alarme
Vert : date fin alarme
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Simulation avec Unity
Définir comme adresse IP d'automate 127.0.0.1 celle qui correspond a I'automate virtuel de Unity :

= Iﬁ Ecrans de base Pl Configuration de I'équipement
-- 1: Ecrand T :
B 2 Ecran2 Adrezze de ['equipemel
3:Ecgan3 Adresze P
- Fenétres popup
; Ecrans modéles 1D de ['unite:
Formulaires et rapports
Acﬁpns Optimization du transfert de données
[ Environnement
- Bibliothégque de ressources L8 L el | Personnalisé v
@ ; q préférée
[#-Tgt Alarmes
B, Recettes 120 7 nctets
[+ @ Journalisation des données
- [&] variables Syntaxe [ECE1131
= Z Gestionnaire dEntrées/Sorties
= 8 ModbusTCPIPOL Mode d'adressage |Basé sur 0 [par défaut] v|
@ EquipementModbus01 [ 192, 168.231.1:
< | B Wariables
= 7 : — Ordre de mot des . ; -
@ Vijeo-Manager lPro_]et e | Mot de poids faible en premien |
Inspecteur de iEtés v o X i
LA g.g;iﬁ;iis Cll | Octet de poids faible en premi v |
Egquipement 9
MNom EquipementModbus01
Equipement : [ ok | [ aoue | [ side |
Configuration E]

Dans Unity, transférez vers I'automate de simulation et placez le en RUN. Visualisez avec une
table d'animation.

Lancez la simulation de 'écran.

OE &A= #EE
F'rl:l]Et 2‘
=]

& Ed Valider...

Démarrer |la simulation (Générer)
Démarrer la simulation du périphérique
Transférer vers (Ethernet 192, 168.231. 25)...

E  Générer...

Un pupitre virtuel s’affiche et communique avec I'automate virtuel de Unity.

Essais Réels
Transférez le projet dans I’XBT avec un clic droit sur cible.

El. =M
g g walider..
=R

Cemarrer la simulation {Générer)

B Cemarrer la simulation du périphérique
i & Transférer vers (Ethernet 192, 1

Sauveqgarde de I'archive

L’archive est une sauvegarde de votre projet en un fichier unique.
02
] Vileo-Manager
lﬁ export
#-IC2) Samples

[ savo|  Quurir un projet

Renommer le projet

Un fichier « xxx.vdz » est créé.

10 sur 13



Impression des pages écrans

[ Kos-Nolin-ecolbanderol - Vijeo-Frame - [Cible1 - Ecrans de basd

Eichier Edition Générer [HM Disposer Variable Rapport  Quti

Aide
© RGBT @ — + o
Mavigateur v X Ciblel - Ecranl - Languel o 5 - = §
- - - - i - CE -

= 4 | Ecrans de basi

tur de variables Ciblel - Ecrans de base X | Ciblel - Ciblel | Ciblel - Actions

@ Kos-Nolin-ecolbanderaol - m
=[] cible1

=I-U[F] Ecrans graphiques
il

Sélectionner, un rapport

Mouvel écran Insérer Rapports Eeian SIS B bage 3
Mouvel écran avec modéle.. EEpehbiEss
] Ecran simple par page
Nouveay dossier
- Rappark Exemple :
Ecrans m ‘ <
[ Formlaires
Eichier Edition Générer IHM Disposer Variable Rapport Outils  Fenétre  Aide
DR S AEEHE, s 0R AR TS @ = + a0 -
pLlSElES @ e = - -
el e T ME A9 BF-RY N M R ADRA AT H-E-.
Havigateur v ax Ciblel - Ecrani - Languel | Ciblel - Editeur de variables | Ciblel - Ecrans de base | Ciblel - Ciblel | Ciblel - Actions” Informations X
[E] Kos-Holin-ccalbanderol ~
= [ Ciblet Page 1

= 1% Ecrans graphiques

= Iy Ecrans de base 3 :

« Cliquez sur le texte dans I écran pour afficher une page urique
« Cliquez sur limage ponr aller 2 fécran

5 Fenétres popup
Ecrans moddles
[y Formulsires et rapports
Actions Ecrans de base\Ecran]

ronnement

- T Biblotheque de ressources
e
I Recettes

- [ Journalisetion des donnses

Ecrans de base'Ecrand Ecrans de base'Ecran3

Yariables
< >
B vieo-Manager | B projet
Inspecteur de propriétés v 3 x
Aucune proj

ne

Fichier Edition Générer IHM Disposer Variable Rapport — Outils Fenétre Aide
O2E2F EEHE i DR AR TN @ — + Ewt:o il

— - Y L T e H-F -
Navigateur 52 4L Ciblel - Ecranl - Languel | Ciblel - Editeur de variables | Ciblel - Ecrans de base | Ciblel - Ciblel | Ciblel - Actions”” Informations X
[5] Kos-Nolin-ecolbanderal A

= [ Ciblet Page 1
(= 47 Ecrans graphiquss
21 Eerans ds bass : : }

+ Cliquez sur le texte dans I'écran pour afficher une page unique

» Cliquez sur Iimage pour aller a I'écran

I Fenétres popup Précédert
Ferans modéles

[ Formulaires et rapparts Enregistrer ['arriére-plan sous. .
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Annexes

Retrouver le fonctionnement de XBTL1000

Rappel : Avec XBTL1000 (ancienne génération de pupitre), c'est 'automate qui commande
I'affichage des pages par l'intermédiaire de 2 variables « page_affichée » et « page_a_traiter »

page application [ : 3 4
' 2
1
7=
liaison @!
> oo oooo \champ:%MWx
Wy —2 00000000
demande d’affichage de la page 2 0000 Ooono
terminal de dialogue
|:| O Ter MAGELIS
L aux

|:| API
TSX 3722

logiciel de programmation
XBTL 1000

« page affichée » contient le numéro de I’écran affiché.
On écrit dans « page a traiter » le numéro de I'écran que I'on veut afficher.

Dans Vijéo Designer, il faut créer ces 2 variables INT externes.
5 o page_a_traiter INT Externe EquipementModbus | S6MW 103 Désactivé

7 o page_aff INT Externe EquipementModbus | 3eMW 102 Désactivé

DAL A LL

|[Inclure les variables systéme |y

Ensuite il faut afficher les variables systemes, cochez l'icone suivant

Sélectionnez la variable « _CurPanellD » Numéro de I'écran actuellement ouvert, stocké dans une
variable de type entier en Lecture/écriture. En écrivant dans cette variable, il est possible de
changer les écrans.

Sélectionnez cette variable et regardez la fenétre « Propriétés »

Inspecteur d= propristes ¥ 8 X Cochez les cases « Lire depuis » et
Variable « Ecrire dans ».

Mom Cliquez sur les boutons d'ellipse afin
Description d'accéder a la boite de dialogue « Liste de
Type de données - variables », sélectionnez la variable vers
Source v laquelle vous lirez et écrirez, puis cliquez
Lire depuis la variable [#] page_a_traiter bl sur OK.

EEEEENEEEE (7 |--c= - J

Pour finir, dans le programme automate, pour faire apparaitre I'écran n°1, il faut charger la variable

« page_a_traiter » avec la valeur 1 (numéro de I'écran a afficher) :
| Etapel ——COMPARE

OPERATE

— Page_aff<=1 Page_a_traiter=1 ml
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Installation du RUNTIME

Le RUNTIME est le bios du pupitre, sa version doit correspondre a celle de Vijeo Designer.
Pour installer un RUNTIME dans UN XBTGT, lancez l'installateur de RUNTIME.

Microsoft Office Word 2003 -'tri-:
@ Microsoft Office Excel 2003 @ ASUS g

Mero 7 Essentials er v | M@ outis O 1) Gestionnaire des données 4

“H Paint MAWIDIA Corporation-ny 16940 3_5 Diécinstaller {Wijeo-Designer) . Installateur Runtime

-@ QU1 et allatenr Runtime -gue

i’{ OpenOffice.arg 3.0
| J‘j FhotoFilkre

= @) Quickzipt
OpenCffice.org Writer Uj

= ) Reakek

@ Sun VirkualBos

Tous les programmes » @ Windows Media Player

& Gastionnaire de licences
™y w Inskallateur Runtime o .
% Guide de démarrage
EF Manuels de lutiisateur
|E§E) Motes de publication

ijeo-Designer

‘ Installateur Runtime de Vijeo-Designer

Sélect. machine cible et mode dinstallation Installation du systéme Runtime sur XBTGT1000 Séries via le réseau :

1. Saisissez adresse IP de la maching cible

2. Mettez la machine cible sous tension.

Ethémet ﬂ Lorsque ['écran Bienvenue s'affiche. appuyez sur le bouton Réseau et
Adiesse [P : 0.0 .0 . 0 [spécihezladresse iéseau
Masque sous-Téseau : 1] 1] 1] 0 Lorsquiune application utilisateur s'affiche. appuyez sur le coin supérieur
5 7 i - . 7 7 gauche dans les 10 secondes pour aurir le menu Configuration
'aszerelle par défaut : g 4 5 o .
Dans le menu Configuration, appuves sur le bouton Réseau et spécifies Cholsls SE€Z Votre XBTGT’ le moyen
l'adresse réseau.
P .
B Ry e pour y accéder et cliquez sur Envoyer.

4. Confirmez que la maching cible est connectée au réseau, puis dans
lnstallateur Runtime, cliquez sur Envaoyer,

MNe mettez pas la machine cible hars tension lors de lnstallation.
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